Adobe Premiere, Adobe Encore - Komputerowy montaz video
Liczba godzin: 20

1. Tresci ksztalcenia

Cwiczenia:

¢ Instruktazowa realizacja prostego i ztozonego filmu cyfrowego — montaz kli-
pow statycznych, filmowych i dzwigkowych, dodawanie specjalnych efektow
dla obrazu i dzwigku, dodawanie napisow, generowanie koncowego filmu

¢ Instruktazowa realizacja filmu dla zapisu na ptycie DVD (Bluray)

e Zadaniowa realizacja ztozonego filmu cyfrowego z efektami

2. Efekty ksztalcenia — umiejetnosci i kompetencje

Znajomos$¢ zasad tworzenia, edycji 1 obrobki obrazéw ruchomych oraz ich wyko-
rzystania w publikowaniu multimedialnym, szczegédlnie podczas produkcji filmu
cyfrowego dla potrzeb produkowania filméw DVD, Internetu i zastosowan in-
nych; umiejetno$¢ obstugi na poziomie zaawansowanym programu graficznego:
Adobe Premiere i Adobe Encore.

3. Zalecana literatura

e Podstawowa literaturg sg notatki wtasne sporzadzane przez studenta podczas
¢wiczen. Szczegotowe informacje przekazywane studentom oparte sg na prak-
tyce wyktadowcy zar6wno z programami graficznymi, jak 1 publikowaniem.

e Adobe Systems Inc., Adobe Premiere Oficjalny podrecznik, Helion

e Long B., Schenk S. Cyfrowe filmy wideo, Helion



